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〒950－0851ユーレカ工房
良質な教材を子どもたちへ
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信号の
仕組み

って

どうな
ってる

の？

どうして暗くなると街灯が点くの？

&

これで、ICT活用・プログラミング×
「学び合い」は成功する !]

サブテキストのご案内

micro:bit の説明や、ソフトのインストールの仕方、

様々なプログラミング例を掲載したサブテキストを

用意しました。

「ユーレカ工房HP」の資料集に載っています。

ユーレカ工房HP

https://eureka.niigata.jp/

プログラミングの専用ブロック
HP には専用のプログラミングブロックが用意されてい

ます。HPのユーレカ IOリンク集に、「ICT 活用・プロ

グラミング×『学び合い』は成功する ! コラボ製品用

ブロック」の画像またはオレンジのボタンをクリック

して、プログラミングしてください。

最新の情報は、HPで公開しています。
Https://eureka.niigata.jp



使用上の注意事項

　ユーレカ工房製品に関しては、使用目的、用途、環境などを明確にし、

　製品の特性／特長を正しく理解して使用することが必要です。

1　使用目的について

　ユーレカ工房のユーレカ IOシステムは、学校や家庭での実験に使用するもです。

　日常、常に電源を入れて使用する用途には適しておりません。

    正しい使用方法を無視または用途以外の目的に使用した場合は、特長／仕様を

　満足できない場合があります。

2　製品の扱いについて

　半導体部品の実装された電子部品は、十分な静電気防止対策が必要です。特に

　micro:bit は静電気破壊を防ぐためにも、扱う前に回りの金属に触れて体の静電

　気を除去してから   扱うと良いと言われています。

 

保証・修理・交換に関して
　通常使用における無償保証期間は、製品の納入後 12 ヶ月以内となります。

　当社にて保証対象外にあたるケースと判断させていただいた場合は、有償にて

　修理・交換をさせていただきます。

 お願い事項

　仕様・部品変更について

　弊社製品の仕様・形状などは、改良のために予告なく変更する場合があります。

　製品の説明やソフトなどに関しては、随時最新版をHP上にて公開しております。

コラボ基板の規格

無鉛半田ならびに基板を使って製造しております。

各部品ポート番号とmicro:bit ピン番号について

　青 LED　　　・・・　P14

　黄 LED　　　・・・　P13

　赤 LED　　　・・・　P０

　白 LED　　　・・・　P15

　リレー　　　・・・　P15（白 LED と共通）

　光センサー　・・・　P1

　人感センサー・・・　P16

　圧電ブザー　・・・　P8

リレー用 IC　TPC8407 使用（20V 5A 以下で使用）

専用のMakecode 用ブロックは、HPよりダウンロードできます。

　　https://eureka.ni igata. jp/ ict-book.html

　　



地磁気
センサー

加速度センサー

Aボタン Bボタン

５行×５列の LED
（明るさセンサーにもなる）

リセットボタン

入力端子
３V端子 GND端子

micro:bit の各部

プログラムで使うMakecode

かたて おさ

スクラッチ メイクコード

すうち

かんたん

せんよう

－１－



コラボ基板

白・青・黄・赤のLED

半導体リレー
モーターや
豆電球など
を制御でき
ます。

圧電ブザー

I2C拡張端子
オプションで
気象センサー
などを接続
可能

人感
センサー

光センサー

人感センサーカバー
（プログラミングの際に使用）

プログラムで使うMakecode

－２－



　

ユーレカIOリンク集のページのオレンジボタンをクリック

じゅんび

しゅるい

ひつよう

メ イ ク コ ー ド

メ イ ク コ ー ド

けんさく

ウェッブ

かのう

ふよう

エディット　コード

－３－



　

　

ここをクリックするだけ！

micro:bitのドライブへ「ドラッグ＆ドロップ」

⇒

ブロックが合体ドラッグ＆ドロップ

きどう

がめん ぶぶん

どおし

そうさ

げんご

てんそう

ばん

きのう かんたん くわ

かいせつ

いどう

－４－



　

専用ブロックが表れる

https://github.com/itibanbosi/book　 と入力

－５－



⇒

ウェッブ　ユーエスビーせつぞく

お

むせん

2

1

3

てんそう べんり

てじゅん せってい ひつよう

ブルートゥース　　きのう

たんまつ

けんさく

どうじ　　　お　　　じょうたい

はな

さい

そうさ

－６－



　

　

　

←にスクロール

使用機材　　micro:bit本体

－７－



きのう かそくど

ころ

こわ ふ

らんすう

けんち

しんどう

くら

せんよう

必要機材　　micro:bit本体

－８－



　ス ピ ー カ ー （ P 8 端 子 が わ り 当 た っ て い る ）

な

ないぞう

ユーレカ工房のHP
（ユーレカIOリンク集）にあります。

たんし

しゅうへんきき

ふ

ていし

必要機材　　micro:bit本体、ユーレカIOボックス

－９－



必要機材　　micro:bit本体、コラボ基板

ちょうせん

－１０－



準

どうして暗くなると街灯が点くの？

　　

電流が流れやすい（抵抗が小さい）

電流が流れにくい（抵抗が大きい）

街灯がついたり消えたりする仕組みを考えてみよう。

光センサー

－１１－



　明るいか

街灯プログラム

LED 点灯 LED 消灯

はい

いいえ

②　条件をきめるには2つの方法がある。
条件設定をするには、2つの方法があります。

 

　

 

A　だ円のブロックで、
　　不等号を使って判断させる方法

光センサ値（だ円形ブロック）を使います。
例えば、しきい値を50とした場合、
　　光センサ値　＜　50
として、判断させる方法です。
条件を満たした場合は真の1，満たさない
場合は偽の0を返します。
小学生の場合、変数を学習していないので、
この方法はやや難しいです。

B　六角形ブロックで、
　より簡単に判断させる使う方法

左に示した不等号判断を中に組み込んだ
ブロックです。
このために、日本語的に
　　「光センサ値が（しきい値）より暗い」
という自然に近い形で使用できます。
小学生にとっては、非常に理解しやすい
ブロックになっています。

－１２－



　人がいるか

人で LED　on/off

LED 消灯 LED 点灯

はい

いいえ

②　条件をきめるには2つの方法がある。
条件設定をするには、2つの方法があります。

 

　

 

A　等号を使って判断させる方法

人感センサは、人の有無によって0と1を
返すので、デジタル的に判断させる方法
です。
人感センサーのハード部分を理解する必要
があります。小学校の学習では、プログラミ
ング的な思考を目的にしているので、ここま
で、右のBの方法が簡単で適しています。

B　六角形ブロックを使う方法

左に示したデジタル的な判断を、中に組み込ん
だブロックです。
このために、日本語的に
　　「人が動いたら」
という自然に近い形で使用できます。
小学生にとっては、非常に理解しやすい
ブロックになっています。

－１３－



電
気
の
使
用
量

高い

低い
２４時間点灯　　光センサー使用　人感センサー使用　　　　？

「かつ」を使ったプログラミング

「入れ子構造」で作ったプログラミング

－１４－



リレー用IC

外部制御用
＋極

外部制御用
ー極

A　単純なON/OFFによる制御
　　（デジタル出力）

Ⅰ秒ごとにON/OFFするプログラムです。

B　高速にON/OFFする制御
　　（アナログ出力）

特殊な制御の方法で、
高速にON/OFF する
ことで、モーターや豆
電球の回転速さや明
るさを変えることが出
来ます。「リレー（アナ
ログ出力」のブロック
を使い、値を０～
１０２３まで変える
ことで可能です。

徐々に回転数や明るさが小さくなるプログラムです。

リレーには極性があるので、＋と－を正しく接続しないと正常に
動きません。



お

てんそう べんり

てじゅん せってい ひつよう


